
SCRATCH

Développé par le groupe de recherche Lifelong Kindergarten 
auprès du laboratoire Média du MIT, Scratch® est un nouveau 
langage de programmation qui facilite la création d’histoires 
interactives, de dessins animés, de jeux, de compositions 
musicales, de simulations numériques et leur partage sur le 
Web.
Scratch® est un logiciel libre conçu pour initier les élèves dès 
l’âge de 8 ans à des concepts fondamentaux en 
mathématiques et en informatique. Il repose sur une approche 
ludique de l’algorithmique, pour les aider à créer, à raisonner 
et à coopérer.

http://scratch.mit.edu



Ecran de visualisation

Choix des instructions

Zone de script
3 zones principales 

Prise en main 
Scratch permet de faire exécuter des commandes à un ou plusieurs lutins. Son interface est partagée en plusieurs zones :

Si on utilise Scratch 3 en ligne



Prise en main 
Scratch permet de faire exécuter des commandes à un ou plusieurs lutins. Son interface est partagée en plusieurs zones :

Un script est une succession de plusieurs commandes qu’on peut faire exécuter à un lutin. 

Si on utilise Scratch 2 téléchargé sur les PC



Première prise en main de Scratch : des aides
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